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A forma de opera¢cdo de uma maquete VRML € bem simples.
Posicione o mouse na tela, mantenha pressionado o botao
\ esquerdo e movimente para cima, paL@mbaixo, para esquerda

ou para a direita. A reacdo da mag A cstes movimentos,

em geral, ¢ definida pelo crigdg ‘ RN A .
vezes a forma de R (cixada a cargo do
observador da maquete que pEdcanodifica-lo usando os
a.|Basicamente o botdes

botdes da c cal esdBE

"Walk" Andar, "} W £ xaminar.
Quando estiver 10 gl el 1k

combina-los confie ‘%ﬁ
movendo o mous
Pressionando a teCHg e
voce se desloca lateYalnre

\

e,

adar" por exemplo,

"

para frente.
pvimenta o mouse
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Use as teclas de vistas paresgliemnarvistas diferentes
]f:){rogramadas. Fit para trazer g@d@iia maquete na tela e
estore para reiniciar<a posicareia vista.
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